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Цель: создать условия для использования квест-игры в 
образовательном процессе  ДОУ  

Задачи:  
Создание развивающей среды с учетом  требований 

ФГОС ДО 

Повышение уровня педагогической компетенции 
педагогов  по развитию игровых навыков детей 

Формирование у воспитанников мотивационной, 
интеллектуальной и операционной готовности к 
познавательному развитию и инновационной 
деятельности 



Клубный час 



 

 

 

                     

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

                     

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Музыкальный зал 

Кабинет логопеда 

Спортивный зал 

Кабинет ЛФК 

Изостудия 



Интерактивное оснащение групповых 
помещений 





Компьютерный класс 



Квест-игры в ходе реализации задач  
Практикума по нравственно-патриотическому воспитанию 

1. «Путешествие по календарю» 

2. «В поисках валенка» 

3. «Подарок для мамы» 





Желаем всем творческих успехов 


