


Пояснительнаязаписка.

Жизньчеловеканачинаетсясдетства,

адетствонемыслимобезигры.

Дошкольноедетство-периодрожденияличности,первоначальногораскрытия

творческихспособностейребенка,становленияосновиндивидуальности.

Спецификадошкольноговозрастатакова,чтодостижениядетейдошкольного

возрастаопределяетсянесуммойконкретныхзнаний,уменийинавыков,а

совокупностьюличностныхкачеств,втомчисле,обеспечивающих

психологическуюготовностьребенкакшколе.

Главнаязадачадошкольногоучреждениясостоитвтом,чтобыребенокрос

здоровым,жизнерадостным,гармоничноразвитымидеятельным.

ФГОСставитвоглавууглаиндивидуальныйподходкребенкуиигру,где

происходитсохранениесамоценностидошкольногодетстваигдесохраняется

самаприродадошкольника.

Важнейшимусловиемразвитияиндивидуальностиявляетсяосвоениеребенком

позициисубъектадетскихвидовдеятельности.Общепризнано,чтоосновнойвид

деятельностидошкольника–игра.

Игра–самоценнаядеятельностьдлядошкольника,обеспечивающаяему

ощущениесвободы,подвластностивещей,действий,отношений,позволяющая

наиболееполнореализоватьсебя«здесьитеперь»,достичьсостояния

эмоциональногокомфорта,статьпричастнымкдетскомуобществу,построенном

насвободномобщенииравных.

Вигреразвиваютсяспособностиквоображению,произвольнойрегуляции

действийичувств,приобретаетсяопытвзаимодействияивзаимопонимания.

Именносочетаниесубъективнойценностиигрыдляребенкаиобъективного

развивающегозначенияделаетигрунаиболееподходящейформойорганизации

жизнидетей,особенновусловияхобщественногодошкольноговозраста.

Играспособствуетразвитию,обогащаетжизненнымопытом,готовитпочвудля

успешнойдеятельностивреальнойжизни.

Отличительнаяспособностьигровойдеятельности-веедобровольности,высокой

активностииконтактнойзависимостиучастников.Этоособаясферачеловеческой

активности,вкоторойличностьнепреследуетникакихдругихцелей,кроме



полученияудовольствия,удовлетворенияотпроявлениясвоихфизическихи

духовныхсил.

ТехнологияВ.В.Воскобовича«Сказочныелабиринтыигры»полностьюпозволяет

построитьпроцесссовместнойисамостоятельнойдеятельностивигровойформе.

Игрыраспределеныповозрастнымкатегорияминаправленынаразвитие

творческихиинтеллектуальныхспособностейдошкольников.

Во ФГОС областей пять:познавательное раз¬витие,речевое развитие,
коммуникативно-личностноеразвитие,физическоеразвитиеихудожественно-
эстетическоеразвитие.

Игрытехнологиираскрываюткаждуюизобластей.Сделавсравнительныйанализ

задач,которыеставиткаждаяобластьразвитияребёнка,можноубедиться,что

задачивомногомсовпадают.



Технология
«Сказочныелабиринтыигры»

ФГОС

Задачи Развитиеуребёнка
познавательно¬гоинтереса,
желанияипотребностиузнавать
новое;

 Развитиенаблюдательности,
иссле¬довательскогоподходак
объектамиявлениям
окружающейдействительно¬сти;

развитие воображения,
креативно¬сти мышления
(умения гибко, ориги¬нально
мыслить,видетьобыкновенный
объектподновымугломзрения);

 гармоничное,сбалансированное
развитиеудетейэмоционально
образногоилогическогоначал;

 формированиебазисных
представлений(обокружающем
мире,математических),речевых
умений;

 построениепедагогического
процесса,способствующего
интеллектуально-творческому
развитиюдетейвигре.

 построение образователь¬ного
процесса на основе
взаи¬модействия взрослых с
детьми, ориентированного на
интересы и возможности
каждого ре¬бёнка и
учитывающего соци¬альную
ситуациюегоразвития;

 поддержка инициативы и
самостоятельности детей в
спе¬цифических для них видах
дея¬тельности, возможность
выбора детьми материалов,
видов ак¬тивности,участников
совмест¬ной деятельности и
общения;

 построение развивающего
вариативного образования,ори-
ентированного на зону
ближайшегоразвития;

 организациявидовдеятельности,
стимулирующих развитие
мышления, воображения,
фантазии и детского
творчества».

Развива
ющая
среда

интеллектуально-игровойцентр-
объёмныйилиплоскостной
Фиолетовыйлес,«населённый»
сказочнымиперсонажами

сказок-методиккразвивающим
играмВоскобовича
(трансформируемый),способный
менятьсявзависимостиот
образовательнойзадачи;

одинкомплектигриигровых
пособий(всоответствиис
возрастомдетей),способный
обеспечиватьигровую,
познавательную,
исследовательскуюи
творческуюактивность
воспитанников.

 развивающая среда в группе
должна быть содержательно
насыщенной,
трансформируемой,
полифункциональной,
вариативной, доступной и
безопасной;

 должна обеспечивать игровую,
познавательную,
исследовательскую и
творческую активность всех
категорийвоспитанников;

 трансформируемость
пространства предполагает
возможность изменения
предмет- но-пространственной
среды в зависимости от
образовательнойситуации,втом
числеотменяющихсяинтересов
ивозможностейдетей.



Формы
организ
ации
детског
о
коллект
ива

логико-математическиеигры;
интегрированныеигровые

занятия;
совместнаяигровая

деятельностьвоспитателяи
детей;

совместнаяигровая
деятельностьдетейиродителей;

самостоятельнаяигровая
деятельность;

 решениепроблемныхситуаций.

 игра, наблюдения,
экспериментирование,разговор
или беседа, решение
проблемныхситуаций,проектная
деятельность;

 согласнопредложенноймодели,
основным является
«партнёрскийблок»,вкоторомв
процессе совместной
деятельностивзрослыхидетей
решаются различные
программные развивающие
задачи;

 совместная образовательная
деятельность осуществляется в
процессе организации
различных видов детской
деятельности (игровой,
коммуникативной, трудовой,
познавательно-
исследовательской,продуктивно
й,музыкально-художественной,
чтения)как в непосредственно
образовательной деятельности,
так и в образовательной
деятельности в ходережимных
моментов.

Кчему
стреми
мся

развитиюсенсорных
способностей;

совершенствованиюинтеллекта
(внимания,памяти,мышления,
воображения,речи);

тренировкемелкоймоторики
руки;

освоениюгеометрических
представлений,
пространственныхотношений,
буквицифр;

развитиютворческих
способностей.

активновзаимодействуетсо
сверстникамиивзрослыми,
участвуетвсовместныхиграх.
Способендоговариваться,
учитыватьинтересыичувства
других,сопереживатьнеудачами
радоватьсяуспехамдругих;

ребёнокможетфантазировать
вслух,игратьзвукамиисловами.
Хорошопонимаетустнуюречьи
можетвыражатьсвоимыслии
желания;

развитовоображение,фантазия;

 ребёноквладеетразными

 ребёнок проявляет
инициативность и
самостоятельность в разных
видах деятельности — игре,
общении,конструированииидр.;

 активно взаимодействует со
сверстниками и взрослыми,
участвует в совместных играх.
Способен договариваться,
учитывать интересы и чувства
других,сопереживатьнеудачами
радоваться успехам других,
старатьсяразрешатьконфликты;

 ребёнок обладает развитым
воображением, которое
реализуетсявразныхвидахде-
ятельности. Способность
ребёнка к фантазии,
воображению, творчеству
интенсивно развивается и
проявляется в игре. Ребёнок
владеет разными формами и
видами игры.Ребё-нок может
фантазировать вслух, играть
звуками и словами. Хорошо
понимаетустную речьи может
выражать свои мысли и
желания;

 у ребёнка развита крупная и



формамиивидамиигры. мелкая моторика. Он может
контролировать свои движения
и управлять ими, обладает
развитой потребностью бегать,
прыгать,мастерить поделки из
различныхматериалов.

Делатьигруведущейдеятельностьюпомогаетсовременнаяметодика

познавательно-творческогоразвитиядошкольников«СказкиФиолетовогоЛеса».

(авторметодикиТатьянаГригорьевнаХарько)

Содержаниеметодики«СказкиФиолетовогоЛеса»реализуетсячерезигровое

взаимодействиедетейивзрослыхвсюжетныхлинияхсказокФиолетовогоЛеса.

Сюжет-этоприключенияперсонажейвФиолетовомЛесу,вовремякоторых

происходятразличныепревращенияичудеса,случаютсяфантастическиеявления.

Игровыедействия-этоскладывание,нанизываниенастерженьилишнурок,

прикреплениечастейкигровомуполю,конструированиепообразцуизамыслу,

шнурование,составлениеизчастей.

Игровыероливыполняютсказочныеперсонажи.Взрослыйилиребенокдействуют

отлицаперсонажаипомогаютемуврешениипроблемныхситуацийилогических

задач,отвечаютнаразличныевопросы.



Цельпрограммы-развиватьпознавательно-творческиеспособностидетей4-5лет

вусловияхорганизацииразвивающегообучениявигровойформе.

Программанаправленанарешениеследующихзадач:

1.Охраныиукрепленияфизическогоипсихическогоздоровьядетей,втом

числеихэмоциональногоблагополучия.

2.Повышенияудошкольниковжеланияиготовностипознаватьсвойства,

отношения,зависимостичерезсенсомоторныедействияспредметами.

3.Совершенствованиеудетейпроцессаанализа,сравненияисинтеза,

воображенияипамяти.

4.Содействиенакоплениюдетскогопознавательно-творческогоопытачерез

практическуюдеятельность.

5.Поощрениеудетейпроявлениясамостоятельности,инициативности,

стремленияксамоорганизациивигровойитворческойвидахдеятельности.

6.Развитиеудетейгибкостьмышления,способностипридумыватьнеобычные

решения,виденияпротивоположныхсвойстввпредметахиявлениях.

7.Созданиеусловиядлястановленияудошкольниковэлементов

коммуникативнойкультуры:уменияслушатьдругдругаидоговариваться

междусобойвпроцессерешенияразличныхзадач.

Организациядетскойдеятельностиспособствует:

-становлениюпроцессоввнимания,памяти,уменийанализировать,сравнивать

предметыиихсвойства;

-развитиюмелкоймоторикипальцеврук,координациидействий«глаз-рука»;

-определению сходстваиразличияпредметов;

-виденияразличныхобразовзнакомыхпредметах;

-развитиютворческихспособностей,гибкостииподвижностиума;

-развитиюречиикоммуникативнойкультуры;

-обогащениюсенсорногоопыта;



Формыработысдетьмипореализациирабочейпрограммы:

1. Совместнаяигроваядеятельностьпедагогасдетьми(при ееорганизации

взрослыйговоритотлицаавтора-рассказчикаиотимениперсонажа,участвуетв

игре как умный, опытный товарищ, не спешит ответить за ребенка на

поставленныйвопрос,решитьзадачу,что-тособратьилисделатьзанего,адает

возможностьмалышупо¬думатьисамостоятельновыполнитьдействия,найти

ответнатуилиинуюзадачу).

2. Самостоятельнаяигроваядеятельностьдошкольников(всамостоятельных

играх происходитдальнейшее развитие умений,приобретенных в совместной

игровойдеятельностидетейивзрослых,совершенствуютсяручнаяумелостьи

интеллект и самое главное — появляется неограниченная возможность

придумыватьивоплощатьзадуманноевдействительность).



Принцип

развивающего

обучения

Обучениедолжновестизасобойразвитие,обучениене

должноориентироватьсятольконадостигнутый

уровень,авсегдаопережатьего,чтобыребенок

затрачивалусилиядляовладенияновымматериалом.

Принципдоступности

обучения

Обучение только тогда результативно, когда оно

посильно и доступно детям. В непосредственной

образовательнойдеятельностидетиизучаютпредметы

иявленияокружающегомира,которыеим понятны и

доступны.Я.А.Коменскийтаксформулировалданный

принцип:«От близкого к далекому,от простого к

сложному,отзнакомогокнезнакомому».

Принцип

систематичностии

последовательности

Новыезнаниявсегдадолжны опиратьсянаимеющиеся

уребенка,бытьсвязаннымиснимииспособствовать

упрочнению и уточнению их. На основе

последовательного накопления знаний в

образовательной деятельности у детей формируется

новаясистемазнанийиобобщенныепонятия.

Принцип

сознательностии

активностидетейв

усвоениии

применениизнаний

Полученныезнанияпрочнытогда,когдаониосознанны

иосмысленны.Освоениезнанийпроисходиттем

результативнее,чемактивнееребенокимиоперирует.

Дляразвитияактивностидетейвпроцессеобучения

воспитатель-специалистиспользуетразличныеприемы:

вопросы,сравнения,проблемныеситуации,беседыит.д.

Принципнаглядности Использованиевработеразличныхвидовнаглядности

–наблюдениеживыхобъектов,рассматривание

предметов,картин,образцов,применениеТСО,

использованиесхем,моделейит.д.впроцессеобучения

–способствуетосознанномувосприятиютехявленийи

предметов,скоторымизнакомитвоспитатель-

специалист.



Принцип

индивидуального

подхода

Индивидуальныеособенностиразвитиядетейдиктуют

необходимостьихучетаивпроцессеобучениядетейв

непосредственнойобразовательнойдеятельностис

применениемкомпьютера.Всезадания,которые

получаютдети,соответствуютихуровнюближайшего

развития,какистепеньсложностизаданий.

Индивидуальныйподходиспользуетсявцеляхсоздания

условийдлявсестороннегоразвитиякаждогоребенка.



Методыиприемы

Впрограммеиспользуютсяклассическиеметодыиприемы:

Наглядныеметодыобучения- обеспечиваютяркостьчувственноговосприятия

необходимыхдлявозникновенияуребенканаиболееполногоиконкретного

представленияопредмете,активизирующийразвитиеегосенсорныхспособностей.

Словесныеметодыобучения

Живоеобщениевзрослогоидетей,котороехарактернодляречевыхметодов,

оказываетбольшоевоспитательноевоздействие–оновозбуждаетчувства,

вызываетопределенноеотношениексодержаниюформируемыхзнаний.

Практическиеметоды обученияспособствуютразвитию логическогомышления,

обогащает жизненным опытом,готовит почву для успешной деятельности в

реальнойжизни.

Игровой метод -предусматриваетиспользование разнообразных компонентов

игровойдеятельностивсочетаниисдругимиприемами:вопросами,указаниями,

объяснениями,пояснениями,показом.

Интерактивныйметод–позволяетвзаимодействоватьдетям,находитсяврежиме

беседы,диалогаскем-либо.Другимисловами,вотличиеотактивныхметодов,

интерактивныеориентированынаболееширокоевзаимодействиедетейнетолько

спедагогом,ноидругсдругоминадоминированиеактивностивоспитанниковв

процессеобучения.



Материалом,скоторымребенокдействует,являютсяразвивающиеигрыипособия

фирмы «Развивающиеигры Воскобовича».Ониотличаютсярядом особенностей,

которыеобусловленыструктуройсамойигры.

Во-первых,вариативностью инекойнезавершенностью игровыхдействий,тоесть

возможностью решать, придумывать и воплощать в действительность

разнообразныеигровыезаданияизадачи.

Во-вторых,широким возрастным диапазоном участниковигр— отмалышейдо

взрослых.

В-третьих,возможностью проявлять творчество и детям,и взрослым.Все

вышеперечисленное помогает поддерживать детский интерес в течение

длительного времени,а взрослому — использовать различные методические

приемыи«изюминки»,превращаяигрыв«долгоиграющийвосторг».

Развивающиеигры и пособияВ.В.Воскобовичаможно условно разделитьпо

целямразвитиянатригруппы.

Перваягруппа— игры,направленныенаматематическоеразвитие.В процессе

освоенияцифр,понятия«количество»,геометрическихфигур,пространственных

отношенийпроисходитразвитиемыслительныхопераций.Сюдаможноотнести

игры на трансформацию («Квадраты Воскобовича»,«Змейка»),плоскостное

моделирование(«Чудо-крестики»,«Чудо-соты»),освоениецелогоичасти(«Чудо-

цветик»,«Геоконт»,«Шнур-затейник»,«Прозрачныйквадрат»).

Вторая группа — это игры с буквами,слогами и словами.В них ре¬бенку

приходитсярешатьлогическиезадачисбуквами(«Конструкторбукв»),составлять

слоги и слова («Теремки Воскобовича»), заниматься и словотворчеством

(«Яблонька»,«Снеговик»,«Ромашка»).

Третья группа — игровые универсальные пособия (коврограф «Ларчик»,

«Игровизор»).Несмотрянаразличную направленность,всеигры ипособиядают

возможность участвовать в творческом процессе, который проявляется в

придумыванииразличныхобразов,задачидействий.

СказочнаясредаввидеФиолетовогоЛесазаполненаразвивающимииграмии

пособиями в количестве,предназначенном для взаимодействия с подгруппой

детейв8—10человек,зависитотвозрастаиэтапаосвоенияигрдетьми.

Кружковая образовательная деятельность в форме занятий с

использованиемразвивающихигрпроводится1развнеделюввечерниечасы.



группа возраст продолжительность

занятий

количество

занятийв

неделю

количество

занятийв

месяц

количество

занятийв

год

младшая 3-4года 13минут 1 4 28

средняя 4-5лет 18минут 1 4 28



Ожидаемыерезультатыдлядетей2-4лет:

 различаютнечетырецвета,авсесемьцветоврадуги;

 действуютсразличнымигеометрическимифигурами:квадратами,

треугольникамиикругами,прямоугольникамииовалами;

 сравниваюттри—пятьпредметовповеличине;

 знакомятсяспространственнымихарактеристиками:«левый»,«правый»,

«верхний»,«нижний».

Детскаядеятельностьвигровыхситуацияхявляетсярезультативной.Ребенок

всегдаполучаетрезультатотдействийсразличнымипредметами(крупнымии

мелкими,твердымиимягкими,жесткимиигибкими)—собраннуюфигуру,

построеннуюбашню,сложенныйконверт.Этоспособствуетнетолькоразвитию

мелкоймоторикипальцевирук,ноистановлениюречемыслительнойфункции.

Ожидаемыерезультатыдлядетей4-5лет:

 активносравниваютразличныеизображенияпосоставляющимихчастям;

 анализируютфигурыпоформеицвету,размеруиформе,выбирают

необходимые;

 конструируютпредметыпообразцуисловеснойинструкции



Перспективноепланирование(игровыеситуациидлядетей2-3лет)
м

е
с

я
ц

н
е

д
е

л
я

Названиеигр Образовательнаязадача

о
к

тя
б

р
ь

п
е

р
в

а
я

«Фонарики» Определениеиназваниецвета,размера,

составлениецелогоиздвухчастей

в
то

р
а

я

«КвадратВоскобовича»

двухцветный

Сгибаниеквадратапополампогоризонталии

получениепрямоугольника,образноеназвание

формы«какшоколадка»,определениецвета

тр
е

ть
я

«Чудо–крестики1» Придумываниеобразногоназванияпредмета(На

чтопохож?),составлениецелогоиздвух,трех,

четырехчастейпопростомуалгоритму(цвет)

ч
е

тв
е

р
та

я

«Черепашки» Поискфигурпоцвету,определениеиназывание

размера,нанизываниефигурнастерженьпо

уменьшениюихразмера(пирамидка)

н
о

я
б

р
ь

п
е

р
в

а
я

«Фонарики» Поискфигурыпоразмеру,группировкапоформе,

определениецвета,понимание

пространственныххарактеристик.

в
то

р
а

я

«КвадратВоскобовича»

двухцветный

Сгибаниеквадратапополамподиагоналии

получениетреугольника,образноеназвание

формы«какгорка»,определениецвета,

пониманиепространственныххарактеристик

«верх»,«низ».

тр
е

ть
я

«Черепашки» Поискфигурыпоцвету,группировкапоразмеру,

пониманиепростойпроблемнойситуациииее

решение

ч
е

тв
е

р
та

я

«КвадратВоскобовича»

двухцветный

Сгибаниеквадратапополамповертикалии

получениепрямоугольника,образноеназвание

формы«каксемафор»,понимание

пространственныххарактеристик«верх»,«низ».

д
е

к
а

б
р

ь п
е

р
в

а
я «Фонарики» Поискфигурпоформе,сравнениепоцветуи

размеру,определениеразличий(цветиразмер)



«Черепашки» Сравнениепоцвету,поискфигурпопоразмеру

в
то

р
а

я
«Чудо–крестики1» Сравнениефигурпоформеиразмеру,название

формыицветагеометрическихфигур»

«КвадратВоскобовича»

двухцветный

Складываниефигуры«домик»разногоцветапо

образцувзрослого,беседанатему«Комунужен

дом?

тр
е

ть
я

«КвадратВоскобовича»

двухцветный

Складываниегеометрическихфигурразной

формыиразмерапутемихтрансформации

«Черепашки» Группировкапоцветуиразмеру,определение

размера,сравнениеколичествагрупппредметов,

составлениесилуэта«снежинка»путем

наложениядеталейнасхему

ч
е

тв
е

р
та

я

«Чудо–крестики1» Составлениесилуэта«елочка»путемналожения

деталейнасхему,определениеформы

(треугольник),сравнениепоразмеру,беседана

тему«Какукрашаютновогоднююелочку»

«Фонарики» Составлениесилуэта«конфета»путемналожения

деталейнасхему,определениеформыфигур,

пониманиепространственныххарактеристик«

слева»,«справа»

я
н

в
а

р
ь

п
е

р
в

а
я

каникулы

в
то

р
а

я

«Черепашки» Группировкапоцветуиразмеру,сравнениепо

цветуилиразмеру

«Фонарики» Составлениесилуэта«машина»путемналожения

деталейнасхему

тр
е

ть
я

«Лепестки» Поискфигурпоцвету,составлениесилуэта

«цветок»издвухитрехчастейпообразцу,

сравнениеколичествачастей(много,мало)



«Чудо–крестики1» Составлениеизфигур-головоломокбашняпо

простомуалгоритму(цвет),определение

количествачастей.
ч

е
тв

е
р

та
я

«Фонарики» Группировкапоцветуиформе,определение

размера,сравнениепоформе,цветуилиразмеру,

решениепростыхзадачнаизменениеразмераи

цветагеометрическихфигур

ф
е

в
р

а
л

ь

п
е

р
в

а
я

«Черепашки» Определениеразмерафигур,названиецветов

радуги,составлениесилуэта«флажок»путем

наложениядеталейнасхему,понимание

пространственногоположенияпредметовпо

отношениюдругкдругу

«Фонарики» Сравнениепоформеицвету,составление

силуэта«домик»издвухчастейпопростому

словесномуописанию,придумываниеобразак

геометрическойфигуре«круг»

в
то

р
а

я

«Логоформочки3» Определениецветаиформыгеометрических

фигур,сравнениепоцветуиформе,составление

целогоиздвухчастей,придумываниеобразак

геометрическимфигурам

«КвадратВоскобовича»

двухцветный

Самостоятельноеконструированиефигуры

«домик»,складываниегеометрическойфигуры

«квадрат»разногоразмеразасчетперемещения

частейвпространстве,определениеформыи

размера

тр
е

ть
я

«Черепашки» Поискфигурпоцветуиразмеру,выкладывание

поцветамрадуги,сравнениегруппфигурпо

количеству,составлениесилуэта«чебурашка»

путемналожениячастейнасхему

«Логоформочки3» Поискгеометрическихфигурпоцветуиформе,

выкладываниегоризонтальногорядаизнихпо

простомуалгоритму,составление

геометрическихфигуриздвухчастей



ч
е

тв
е

р
та

я

«Лепестки» Отсчитываниезаданногоколичества,название

цветов,составлениесилуэта«цветок»пообразцу,

беседанатемустроениецветка

«Фонарики» Составлениесилуэта«неваляшка»путем

наложениячастейнасхему,определениеформы

геометрическихфигур,конструирование

знакомогосилуэтапопамяти

м
а

р
т

п
е

р
в

а
я

«Чудо–крестики1» Составлениесилуэта«мороженое»путем

наложениячастейнасхему,придумываниеи

конструированиесвоегосилуэта«мороженое»,

решениепростойпроблемной

«КвадратВоскобовича»

двухцветный

Самостоятельноескладываниетреугольника

разногоцвета,конструированиефигуры«птичка»

пообразцуисамостоятельно

в
то

р
а

я

«Фонарики» Составлениесилуэта«цветы»путемналожения

частейнасхему,сравнениеихпоцвету,решение

простойзадачинаизменениецвета

«Логоформочки3» Поискгеометрическихфигурпообразному

описанию,составлениесилуэтов«грибок»и

«лодочка»издвухчастейпообразцу,сравнение

фигурпоцветуилиформе

тр
е

ть
я

«Логоформочки3» Составлениесилуэтов«грибок»и«лодочка»из

двухчастейпообразцуисамостоятельно,

конструированиеконтуровзасчетперемещения

частейвпространстве,умениеподдерживать

беседунапредложеннуютему

Ч
е

тв
е

р
та

я

«Черепашки» Поискфигурпоцветуиразмеру,выкладывание

изнихгоризонтальныхрядов,сравнениегрупп

предметовпоколичеству,счетдочетырех

а
п

р
е

л
ь

п
е

р
в

а
я

«Фонарики» Придумываниеиконструированиесилуэтов

«игрушки»



«Черепашки» Поискфигурпоцветуиразмеру,сравнениепо

цвету,составлениесилуэтов«башня»по

простомусловесномуописаниюиобразцу,

сравнениеихпоразмеру(высоте),понимание

пространственногоположенияпредметов

относительнодругдруга,решениепростой

проблемнойситуации

«Чудо–крестики1» Составлениеизфигур-головоломок«лесенки»по

простомуалгоритму(цветиколичествочастей),

решениепростойпроблемнойситуации

в
то

р
а

я

«Логоформочки3» Поискгеометрическихфигурпообразному

описанию,составлениесилуэтов«дверь»издвух

частейпообразцу,перемещениефигурыв

пространстве(поворот)дляполучениянового

образа

«Чудо–крестики1» Составлениесилуэта«галчонок»путем

наложениячастейнасхему,определениецветаи

формычастей

«Фонарики» Придумываниеиконструированиесилуэтов

«игрушки»

тр
е

ть
я

«КвадратВоскобовича»

двухцветный

Самостоятельноескладываниефигуры«сумка»

разногоцветапутемсгибанияквадратапопалам

погоризонтали

«Фонарики» Составлениесилуэта«цветок»пообразцу

взрослогоисхеме,сравнениепоразмеру,

определениечастецрастения,придумывание

образакгеометрическойфигуре(треугольник)

«Логоформочки3» Составлениесилуэтов«грибок»пообразцу,

сравнениепоцвету



ч
е

тв
е

р
та

я

«Черепашки» Группировкафигурпоцветуиразмеру,

сравнениепоцвету,понимание

пространственногоположенияпредметов

относительнодругдруга

«КвадратВоскобовича»

двухцветный

Самостоятельноескладываниефигуры«конфета»

«Фонарики» Составлениесилуэта«конфета»путемналожения

частейнасхемупопростомуалгоритму(цвети

пространственноеположение),придумывание

образакгеометрическойфигуре(квадрат)

Перспективноепланирование(игровыеситуациидлядетей4-5лет)



м
е

с
я

ц

н
е

д
е

л
я

Названиеигр Образовательнаязадача

о
к

тя
б

р
ь

п
е

р
в

а
я

«КвадратВоскобовича»

двухцветный

«Чудо-цветик»

Кораблик«Плюх-Плюх»

«ГеоконтМалыш»

Трансформацияквадратавтреугольникпутем

сложенияегопополамподиагонали;

складываниефигур«птичка»и«лодочка»

Придумываниеисоставлениесилуэта«цветок»,

называниеего

Группировкапредметовпоцвету,определениеи

называниевысотыпредметов,тренировка

мелкоймоторикиикоординациидействий«глаз-

рука»

Конструированиеконтуровгеометрическихфигур

разногоразмера.

в
то

р
а

я

«Шнур-Затейник»

«Чудо-соты»

Коврограф«Ларчик»

«Логоформочки3»

Вышиваниетрехдорожекпообразцу;тренировка

мелкоймоторикиикоординациидействий«глаз-

рука»

Составлениепосхемесилуэта«кукла»,

разгадываниезагадокопредмете,придумывание

исоставлениесилуэта«гриб»

Ориентировканаплоскости

Составлениефигуриопределениевнихобщей

части,пониманиевнихпространственных

характеристик«верх»,«низ»,аргументирование

своеговыбора



тр
е

ть
я

«Чудо–крестики2»

«ГеоконтМалыш»

«Чудо-цветик»

«Лепестки»

Придумываниеначтопохожеигровоеполе,

составлениефигур-головоломокпоалгоритму

«цвет»,составлениепредметногосилуэта

Конструированиеконтуровгеометрическихфигур

разногоразмера

Определениечастейнаощупь,составление

целогоизразногоколичествачастей,

придумываниеисоставлениесилуэта«игрушка»

Составлениефигуризразногоколичества

ч
е

тв
е

р
та

я

«Забавныецифры»

«КвадратВоскобовича»

двухцветный

«Математические

корзинки10»

Названиецифр,выстраиваниечисловогоряда

Складываниефигуры«ежик»путемперемещения

частейвпространстве

Обозначениечиселцифрами,отсчитываниеи

сравнениепредметовпоколичеству

н
о

я
б

р
ь

п
е

р
в

а
я

«Забавныецифры»

«Чудо-соты»

Кораблик«Плюх-Плюх»

«Игровизор»

Определениецифр,обозначениечиселцифрами

Составлениепосхемесилуэта«бабочка»по

собственномузамыслуилипосхеме,

конструированиеизфигур-головоломок

«лесенки»путемналожениячастейнасилуэтную

схему

Определениевысотымачт,ихпорядковые

номера,решениепроблемнойситуации

Решениелогическойзадачинапоискпредмета

попризнакам



в
то

р
а

я

«Забавныецифры»

«Чудо–крестики2»

«ГеоконтМалыш»

«Чудо-цветик»

Выстраиваниечисловогоряда,беседанатему

«выступлениевцирке»

Составлениесилуэтов«посуда»посхеме,

придумываниеиконструирование«пирогов

будущего»

Конструированиеконтура«корзина»посхеме,

решениелогическойзадачинапоискпредметапо

признакам

Составлениецелогоизразногоколичества

частей

тр
е

ть
я

«Чудо-соты»

«Прозрачныйквадрат»

«КвадратВоскобовича»

Двухцветный

Игрыповыборудетей

Поискфигуры-головоломкипоописаниюиее

составление

Объяснениесказочногоназвания,сравнение

геометрическихфигур

Складываниепосхемефигур«лодочка»и

«башмачок»путемперемещениявпространстве

Придумываниеиконструирование«угощений»,

предметныхсилуэтов,называние

ч
е

тв
е

р
та

я

«ГеоконтМалыш»

«Логоформочки3»

«Математические

корзинки10»

Придумываниеиконструированиепредметного

контура

Определениеформыгеометрическихфигур,

поискфигурыпоодинаковойчасти,сочинение

рассказа«Зачеммненуженэтотпредмет?»

Обозначениечиселцифрами,отсчитывание

необходимоеколичествопредметов



д
е

к
а

б
р

ь

п
е

р
в

а
я

«Чудо-соты»

«Шнур-Затейник»

«Фонарики»

«Забавныецифры»

Определениеиназваниефигуры«трапеция»,

составлениесилуэта«лампа»посхеме

Вышиваниеконтуровгеометрическихфигур,

поискпредметоввокружающейобстановке

Конструированиепредметовпословестному

описанию

Обозначениечиселцифрами

в
то

р
а

я

«Чудо–крестики2»

«КвадратВоскобовича»

Двухцветный

«Прозрачныйквадрат»

Коврограф«Ларчик»

Поискгеометрическихфигурпопризнакам,

решениезадачнапересечениемножеств(круги

Эйлера)

Складываниепосхемефигур«башмачок»и

«самолет»путемперемещениявпространстве

Составлениепредметногосилуэтапутем

наложенияпластинокнасхему

Ориентировканаплоскости,понимание

пространственныххарактеристик

тр
е

ть
я

«Математические

корзинки10»

«ШнурМалыш»

«КвадратВоскобовича»

Двухцветный

«Чудо-соты»

Обозначениечиселцифрами,действиясчислами

Вышивание«елочногоукрашения»,используя

несколькошнурков

Складываниепосхемефигур«хлопушка»путем

перемещениявпространствеирешениезадачпо

изменениюцвета

Придумываниеисоставлениесилуэта«подарок»,

игра«Начтопохоже?»



ч
е

тв
е

р
та

я

«Чудо–крестики»

«Забавныецифры»

«Шнур-Затейник»

Игрыповыборудетей

Составлениепосхемесилуэта

Обозначениечиселцифрами

Вышиваниеконтура«елочка»пообразцу

Придумываниеиконструированиепредметных

силуэтов,называние

я
н

в
а

р
ь

п
е

р
в

а
я

каникулы

в
то

р
а

я

«ГеоконтМалыш»

«Игровизор»

«Лепестки»

Конструированиепосхемеконтура«ключ»,

придумываниекакиебываютключи

Решениелогическойзадачинапоискпредмета

попризнакам

Порядковыйсчет.Определение

пространственногоположенияпредметов

относительнодругдруга,поискпредметов

названногоцветкавокружающейобстановке

тр
е

ть
я

«Чудо–крестики2»

«КвадратВоскобовича»

Двухцветный

«Чудо-соты»

Составлениеизфигур-головоломок«машина»по

алгоритму,определениеколичествачастей

Придумываниеискладываниефигуры,которая

можетлетать

Называниевидовтранспорта,конструирование

силуэта«легковаямашина»

ч
е

тв
е

р
та

я

«Чудо-цветик»

Кораблик«Плюх-Плюх»

«Математические

корзинки10»

Составлениецелогоизразногоколичества

частей

Сортировкапредметовпоцвету

пространственномурасположению,изменение

пространственногорасположения

Обозначениечиселцифрами,действиясчислами



в
то

р
а

я

«Цветныеквадраты»

«Чудо–крестики2»

«Забавныецифры»

Выкладываниеквадратовврядпоцветамрадуги,

исправлениеспециальнодопущеннойошибки

Слушаниемузыкиисоставлениеизчастей

сюжетногоизображения,отражающие

возникшиеобразы

Выкладываниечисловогоряда,исправление

специальнодопущеннойошибки

тр
е

ть
я

«КвадратВоскобовича»

Двухцветный

«Фонарики»

Коврограф«Ларчик»

Самостоятельноеконструированиефигур

Решениезадачинапересечениемножеств(круги

Эйлера)

Ориентировканаплоскости,понимание

пространственныххарактеристик

ч
е

тв
е

р
та

я

«Прозрачныйквадрат»

«Счетовозик»

Конструированиепутемналоженияпластинок

другнадруга

Обозначениечиселцифрами,тренировкамелкой

моторикирукикоординацийдействий«глаз-рука»

м
а

р
т

п
е

р
в

а
я

«КвадратВоскобовича»

Двухцветный

«ГеоконтМалыш»

«Чудо-соты»

Самостоятельноескладываниетреугольника

разногоцвета,конструированиефигуры«птичка»

пообразцуисамостоятельно

Придумываниеиконструированиепредмета

«коробка»

Составлениепосхемесилуэта«птичка»,

исправлениеспециальнодопущеннойошибки



в
то

р
а

я

Кораблик«Плюх-Плюх»

«Чудо-соты»

«КвадратВоскобовича»

Двухцветный

Группировкапредметовпоцветуи

пространственномурасположению,определение

высотыпредметов

Определениеинструментов,необходимыхдля

уборкидома,составлениеихпосхеме

Складываниеугощенийдлядрузей

тр
е

ть
я

«Чудо-цветик»

«Шнур-Затейник»

«Счетовозик»

Составлениесилуэта«платье»пословестному

описанию

Вышиваниеконтура«прямоугольник»,

достраиваниедозадуманногообраза

Решениезадачнапоискцифрвчисловомряду

Ч
е

тв
е

р
та

я

«Чудо-соты»

«ГеоконтМалыш»

«Чудо–крестики2»

Решениезадачнаопределениецифри

составлениеихсилуэтовизчастейпосхеме

Конструированиеконтура«шляпа»пообразцу

Поискгеометрическихфигурпопризнакам,

придумываниеисоставлениизнихсилуэта

«человечек»

а
п

р
е

л
ь

п
е

р
в

а
я

«Фонарики»

«Волшебнаявосьмерка»

«Забавныецифры»

«Шнур-Затейник»

Составлениесилуэта«бабочка»пословестному

описанию

Составлениецифрпообразцу

Определениепоследовательностицифр

Придумываниеивышиваниеузора



в
то

р
а

я

Кораблик«Плюх-Плюх»

«Счетовозик»

«Забавныецифры»

«КвадратВоскобовича»

Двухцветный

Группировкапредметовпоцветуи

пространственномуположению,определение

высотыпредметов,понимание

пространственныххарактеристик

Сравнениечисел

Обозначениечиселцифрами

Складываниепосхемефигуры«мышка»путем

перемещениявпространствеирешениезадачпо

изменениюцвета

Т
р

е
ть

я

Коврограф«Ларчик»

«Чудо-цветик»

«Математические

корзинки10»

«Чудо-соты»

Ориентировканаплоскости,понимание

пространственныххарактеристик

Составлениецелогоизразногоколичества

равныхинеравныхчастей

Обозначениечиселцифрами,действиясчислами

Составлениесилуэта«светильник»по

предварительновыбраннойсхеме

ч
е

тв
е

р
та

я

«Логоформочки3»

«Волшебнаявосьмерка»

Игрыпожеланиюдетей

Составлениеизвестныхфигуризчастей,

придумываниесвоих

Составлениецифрпообразцу

Придумываниеиконструированиепредметных

силуэтов,называние



Дети4-5летактивносравниваютразличныеизображенияпосоставляющимих

частям,анализируютфигурыпоформеицвету,размеруиформеивыбирают

необходимые.

Игрыипособия.

1.«КвадратВоскобовича»(двухцветный)-поколичествудетей.

2.«КвадратВоскобовича»(двухцветный)+сказка-1шт.

3.«Фонарики»-поколичествудетей.

4.«Фонарики.Ларчик»-1шт.

5.«Чудо-крестики»-поколичествудетей.

6.«КорабликПлюх-Плюх»-поколичествудетей.

7.«Чудо-соты1»-поколичествудетей.

8.«Чудо-соты.Ларчик»-1шт.

9.Комплект«Корфограф.Ларчик»-1шт.

10.Трафареты«Чудо-крестики3»-поколичествудетей

11.«Чудо-крестики3.Ларчик.»-1шт.

12.Персонажи:

 Забавныецифры

 МедвежонокМишик

 ГалчонокКаррчик

 КитенокТимошка

 КрабКрабыч

 ПчелкаЖужа

 ГусеницаФифа

 ДевочкаДолька

 ГусьиЛягушки

 ВоронМетр

 МалышГео



 Паучок

 РадужныеГномы

 Коттерфильд

 ЛучВладыка

 НезримкаВсюсь



Диагностикаэффективностииспользованиятехнологии

«Сказочныелабиринтыигры»враннемвозрасте

Однимизпараметровоценкидеятельноститьюторскогоцентра
являетсядинамикавразвитиидетей.Сэтойцельюгруппойпедагогов
ведетсяработапосозданиюсистемыдиагностическихзаданий,
охватывающихдошкольныйпериод.Нижеприведенотрывок,
касающийсядетейраннеговозраста.

«Дорисуйдомик»

Цель:

 определение особенностей развития креативности у ребенка
дошкольноговозрас¬та.

Материал:

 опросныйлист,простойкарандаш.
 опросныйлист-половиналиста,вцентре-изображенияфигур:

Проведение

 заданиепроводитсясребёнкоминдивидуально.

 подготовитьрабочееместо,чтобыребёнокнеотвлекался.

 предложитьребёнкупоиграть,показатьемуопросныйлистидать
задание.

Инструкция:

 «Тебенужнодорисоватьдомик.Посмотривнимательно,подумай,
чтоещёнужнонарисовать,чтобыполучилсядомик»

 Послетогокакребенокдорисовал,необходимопопроситьего
рассказать,чтооннарисовал(рассказребёнказаписываетсяна
оборотнойсторонелиста).

Оценкарезультата:

Произвестиоценкувыполнениязадания(по3-балльнойшкале,каждый
рисунок):

 0баллов:отказ,кфигуреничегонедорисовано;
 1балл:созданобраз,которыйявляетсяосновойрисунка,образплохо

разрабо¬тан,схематичен;
 2балла:образразработанный,содержитвсебенесколькодеталей.

Затемпроизводитсяобщийподсчетбаллов,определяетсяуровень
креативностиребёнка:

 0баллов:низкийуровень,
 1балл:среднийуровень,
 2балла:высокийуровень.



«Найдипару»

Цель:

 определениеспособностиребенкаориентироватьсявпространстве,уровня
развитияцветовоговосприятия.

рис.1.Стимульныйматериалкзаданию«Найдипару»

Инструкция:

 Найдипарукаждойфигуре,соединиихдорожками.

Оценкарезультата:

 5баллов(высокийуровень):выполненобезошибок.
 3балла(среднийуровень):ошибки.
 1балл(низкийуровень):до3ошибок.

«Повторирисунок»

Цель:диагностикауровняразвитиянаглядно-действенногомышленияудетей.

коричневый

рис.2.Стимульныйматериалкзаданию«Повторирисунок»

Проведение:

Заданиезаключаетсявтом,чтобы воспроизвестикартинку,изображенную на
этом жерисункеслева.Дляэтогоребенкудаютсяфломастеры коричневогои
жёлтогоцветовирисунок.Навыполнениезаданияотводится10мин.

Инструкция:

«Справанеобходимонарисоватьточнотакойжегрибок,которыйимеется
слеваНужносделатьэтокакможноаккуратнее».



Оценкарезультата:

 5баллов(высокийуровень)-ребенокза10минвыполнилзадание.Приэтом
контурыфигурнеболеечемна1ммвышлизапределызаданногообразца.

 3балла(среднийуровень)-ребеноквыполнилзаданиеза10мин,новего
ра¬боте имеются недочеты:незаштрихованные участки,контуры фигур
болеечемна1,5ммвышлизапределыобразца.

 1балл(низкийуровень)-ребенокза10миннесмогвыполнитьзадание,
рису¬нокпростозачерченфломастером.

«Расскажи,чтовидишьнакартинке»

Цель:

рис.3.Стимульныйматериалкзаданию«Расскажи,чтовидишьнакартинке»

Оценкарезультата:

 5баллов(высокийуровень):персонажиимеютназвания,названы мелкие
дета¬ли (у мальчика есть шарфик,нет ботиночек,у пчёлки полосатый
животик,естькрылышки,онаулыбаетсяидр.).

 3 балла (средний уровень):персонажи имеют названия;названы 1-2
дополни¬тельныедетали.

 1балл(низкийуровень):ребёнокзатрудняетсяответитьнавопрос.

 выявитьстепеньречевыхспособностейребенка


